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PROJETO DE LEI

Institui o Programa Municipal de Identificagao,
Acolhimento e Tratamento da Ludopatia no
Municipio de Sado Paulo e da outras
providéncias.

A Camara Municipal de Sao Paulo DECRETA:

Art. 1° - Fica instituido o Programa Municipal de Identificagdo, Acolhimento e Tratamento da
Ludopatia no Municipio de Sao Paulo.

Art. 2° - Para os fins desta Lei, considera-se ludopatia o transtorno do comportamento
relacionado ao jogo e as apostas, reconhecido pelas classificagdes diagndsticas adotadas
pelos 6rgdos competentes de saude.

Art. 3° - Constituem objetivos do Programa:

| — promover agdes de prevengao ao transtorno do comportamento relacionado ao jogo e as
apostas;
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Il — estimular a identificacdo precoce de sinais e fatores de risco associados a ludopatia;

Il —ampliar o acesso a orientacéo, acolhimento e encaminhamento das pessoas afetadas e
de seus familiares;

IV — fortalecer agdes voltadas a promocao da saude mental e a protegcao social das pessoas
afetadas;

V — contribuir para a reinsergao social e o fortalecimento dos vinculos familiares e
comunitarios;

VI — fomentar agdes educativas e de conscientizacdo acerca dos riscos associados ao jogo
problematico.

Art. 4° - O Programa podera desenvolver agbes de prevengao, orientagao, acolhimento,
encaminhamento e acompanhamento das pessoas afetadas pela ludopatia, observadas as
competéncias dos 6rgaos municipais envolvidos.
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Art. 5° - As agdes previstas nesta Lei poderao ser desenvolvidas de forma integrada pelos
orgaos e servigos publicos municipais das areas de saude, assisténcia social, educagao e
direitos humanos, observadas suas atribuigdes legais.

Art. 6° - O Poder Publico podera promover acdes de capacitagao e atualizacdo destinadas
aos profissionais que atuam no atendimento da populagéo, com vistas a identificacdo
precoce, acolhimento e encaminhamento adequado dos casos de ludopatia.

Art. 7° - As agdes de capacitagdo poderao contemplar:

| — identificacdo de sinais e fatores de risco associados a ludopatia;
Il — acolhimento e escuta qualificada;

lIl — orientacdo as familias e responsaveis;

IV — estratégias de prevencéo e promog¢éo da saude mental,

V — encaminhamento aos servigos competentes, quando necessario.

Art. 8° - O Municipio podera incentivar a realizagcao de grupos de apoio, a¢des de orientagao
e atividades de suporte psicossocial destinadas as pessoas afetadas pela ludopatia e seus
familiares.

Art. 9° - O Poder Publico podera promover parcerias, convénios, termos de cooperacao e
demais instrumentos congéneres com instituicdbes de ensino, pesquisa, organizagbes da
sociedade civil e entidades especializadas, observada a legislagdo vigente.

Art. 10. - O Poder Executivo promovera campanhas educativas e agdes de conscientizagao
sobre os riscos sociais, familiares, psicologicos e econdmicos associados ao jogo
problematico.
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Art. 11. - As despesas decorrentes da execugao desta Lei correrdo por conta das dotagdes
orcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 12. - O Poder Executivo regulamentara esta Lei no que couber.

Art. 13. - Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagdo.

Sala das Sessodes, 10 de junho de 2026

CARLOS BEZERRA JR.

VEREADOR
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JUSTIFICATIVA

A expansédo das apostas esportivas eletrénicas e dos jogos online tem produzido impactos
relevantes sobre a salide mental, a renda familiar e a protecéo social da populagao
paulistana.

A dependéncia em jogos e apostas, conhecida como ludopatia, € reconhecida como
transtorno comportamental capaz de ocasionar prejuizos psicoldgicos, familiares, sociais e
financeiros. O aumento da oferta de plataformas digitais ampliou a exposicao da populacao
a mecanismos de apostas permanentes, inclusive entre grupos vulneraveis.

O Municipio de Sao Paulo dispde de ampla rede de saude mental e assisténcia social,
porém ainda n&o possui fluxo especifico de identificacdo, acolhimento e encaminhamento de
pessoas acometidas por esse transtorno.

A presente proposta busca estruturar a atuagdo integrada entre o Sistema Unico de Satde —
SUS e o Sistema Unico de Assisténcia Social — SUAS, mediante a criacdo de protocolos de
atendimento e a capacitagao dos Centros de Atengao Psicossocial — CAPS para
atendimento especializado.

A proposicao encontra fundamento nos arts. 6°, 23, I, 30, | e I, e 196 da Constituicao
Federal, bem como nas diretrizes do SUS, da Politica Nacional de Saude Mental e da
assisténcia social.
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Trata-se de medida de relevante interesse publico destinada a protecdo da saude mental, a
prevencgao do superendividamento e ao fortalecimento da rede municipal de prote¢ao social.
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