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PARECER N° DA COMISSAO DE CONSTITUIGAO, JUSTICA E LEGISLAGAO
PARTICIPATIVA SOBRE O PROJETO DE RESOLUGAO N° 0010/20.

Trata-se de projeto de resolugdo, de autoria do Nobre Vereador Daniel Annenberg, que
dispde sobre a criagdo, no ambito da Camara Municipal de Sao Paulo, da Frente
Parlamentar em apoio ao setor de games e jogos eletrdnicos.

Sob o aspecto estritamente juridico, o projeto redne condigbes para seguir em tramitagao.

Nos termos da pratica corrente no ambito desta Casa, as Frentes Parlamentares podem ser
definidas como grupos suprapartidarios de atuacdo voltada a uma atividade especifica de
interesse municipal ou do Parlamento. Tém tratamento autbnomo em relagdo a qualquer
Comissao Permanente ou Temporaria e atuam dentro ou fora das dependéncias da Camara
Municipal, de acordo com seu propésito.

Sob o aspecto formal, nada obsta a regular tramitacdo da presente proposta, que encontra
amparo legal no art. 14, Il e lll, e no art. 34, IV, ambos da Lei Organica do Municipio de Sao
Paulo, bem como nos artigos 211, VII, 232, IV, e 237, paragrafo unico, |, todos do
Regimento Interno desta Camara.
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Nos termos do art. 105, inciso XVI, do Regimento Interno, a matéria devera ser submetida
ao Plenario.

Nao obstante, é necessaria a apresentagdo do seguinte Substitutivo, apenas com vistas a
esclarecer que, ao final da presente legislatura, a frente parlamentar sera extinta
automaticamente.

Pelo exposto, somos pela LEGALIDADE, na forma do seguinte substitutivo:

SUBSTITUTIVO N° DA COMISSAO DE CONSTITUICAO, JUSTIGCA E LEGISLAGAO
PARTICIPATIVA AO PROJETO DE RESOLUGAO N° 0010/2020.

Cria a Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e
Jogos Eletrénicos na Camara Municipal de Sao Paulo.

A CAMARA MUNICIPAL DE SAO PAULO resolve:
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Art. 1° Fica instituida, no ambito da Camara Municipal de Sao Paulo, a Frente Parlamentar
de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletrénicos.

Art. 2° A Frente Parlamentar sera constituida mediante a livre adeséo dos(as) Senhores(as)
Vereadores(as) com o objetivo de debater os principais desafios e possiveis agdes para
apoiar e contribuir com o desenvolvimento do setor de games e jogos eletrdnicos na cidade
de Sé&o Paulo.

Art. 3° Competira a Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletronicos
realizar estudos, debates e iniciativas com o objetivo de:

| - Agregar e compartilhar conhecimento sobre o setor;

Il - Produzir diagndstico sobre as caracteristicas do setor no Municipio de Sdo Paulo;

Il - Promover debates acerca de propostas de solugdo para os principais desafios
enfrentados pelo setor;

IV - Fortalecer o relacionamento com redes, organizagdes e entidades do setor, membros da
sociedade civil, publico gamer, de modo a colaborar com os debates existentes;

V - Acompanhar e propor politicas publicas de apoio ao setor;

VI - Contribuir para o debate de iniciativas de outros érgédos publicos, inclusive dos demais
entes federativos;

VII - Compreender e fortalecer a situagdo e o vinculo de trabalhadores do setor frente aos
agentes econbmicos;

VIII - Fortalecer a concorréncia e a transparéncia do ambiente de mercado no setor;

IX - Promover e fomentar a reducdo de barreiras de acesso ao setor desde o publico
consumidor as empresas desenvolvedoras.
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Art. 4° A Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletrdnicos estabelecera
relagbes de cooperagao a agoes e projetos de instituicdes e organizagdes da sociedade civil
de modo a apoiar iniciativas de fomento ao setor no municipio de Sdo Paulo.

Art. 5° Os trabalhos da Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletrénicos
serao coordenados por um(a) Presidente, um(a) Vice-Presidente, um(a) Primeiro(a)
Secretario(a) e um(a) Segundo(a) Secretario(a), que serdo escolhidos mediante aprovagéao
da maioria absoluta dos seus componentes e terdo mandato de 1 (um) ano.

Palacio Anchieta Viaduto Jacarei, 100 S&o Paulo - SP CEP 01319-900 fone (11) 3396-4000 www.saopaulo.sp.leg.br
pro015-20 . L
Pégina 2 de 4

Matéria RELCOM 17/2021. Documento assinado digitalmente por THAMMY BRITO DE MIRANDA E SILVA em 26/02/2021 e juntado ao PR 10/2020 por CARLOS ALBERTO Q. BEZERRA JR.. Sua validade pode

ser conferida em https:/splegisconsulta.saopaulo.sp.leg.br/Home/AbrirDocumento?pID:



autuado por CARLOS ALBERTO Q. BEZERRA JR. em 09/03/2021 15:19:34.

fls. 20

CAMARA MUNICIPAL DE

SAO PAULO

pr0010-20

Art. 6° As reunides da Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletrénicos
serao publicas, realizadas periodicamente nas datas e locais estabelecidos por seus
membros, sendo suas pautas previamente divulgadas.

§ 1° As reunides de que trata o "caput" deste artigo poderdo contar com a participagao de
entidades representativas do segmento, organizacbes da sociedade civil e pessoas
interessadas em geral.

§ 2° Sempre que possivel, as reunibes seréo transmitidas em midias e veiculos digitais de
modo a divulgar os debates realizados e alcangcar um numero maior de pessoas
interessadas no tema.

Art. 7° A Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletronicos produzira
relatorios de suas atividades e conclusdes, e podera organizar seminarios, simposios e
encontros de modo a divulgar os seus trabalhos e fomentar ampla participacdo da
sociedade.

Art. 8° Cabe a Mesa Diretora adotar as providéncias legais para a implementagdo de
medidas necessarias ao desenvolvimento das atividades da Frente Parlamentar de Apoio ao
Setor de Games e Jogos Eletronicos.
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Art. 9° A Frente Parlamentar extinguir-se-a ao término da legislatura em vigor, ou seja, em
31/12/2024.

Art. 10. As despesas decorrentes da execugao desta resolugdo correrao por conta das
dotagdes orgcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 11. Esta resolugao entra em vigor na data de sua publicagao

Sala da Comissao de Constituicao, Justica e Legislacao Participativa, em

CARLOS ALBERTO BEZERRA JR.
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