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CAMARA MUNICIPAL DE

SAO PAULO

VEREADOR DANIEL ANNENBERG

PROJETO DE RESOLUCAO N° , DE 2020

Cria a Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletronicos na Camara
Municipal de Sao Paulo.

A CAMARA MUNICIPAL DE SAO PAULO resolve:

Art. 1° Fica instituida, no &mbito da Camara Municipal de Sao Paulo, a Frente Parlamentar de
Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletronicos.

Art. 2° A Frente Parlamentar sera constituida mediante a livre adesdo dos(as) Senhores(as)
Vereadores(as) com o objetivo de debater os principais desafios e possiveis agdes para apoiar
e contribuir com o desenvolvimento do setor de games e jogos eletronicos na cidade de Sao
Paulo.

Art. 3° Competira a Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletronicos realizar
estudos, debates e iniciativas com o objetivo de:

I - Agregar e compartilhar conhecimento sobre o setor;

II - Produzir diagnostico sobre as caracteristicas do setor no Municipio de Sao Paulo;

IIT - Promover debates acerca de propostas de solucdo para os principais desafios enfrentados
pelo setor;

IV - Fortalecer o relacionamento com redes, organizacdes e entidades do setor, membros da
sociedade civil, publico gamer, de modo a colaborar com os debates existentes;

V - Acompanhar e propor politicas publicas de apoio ao setor;

VI - Contribuir para o debate de iniciativas de outros 6rgaos publicos, inclusive dos demais
entes federativos;

VII - Compreender e fortalecer a situacdo e o vinculo de trabalhadores do setor frente aos
agentes econdmicos;

VIII - Fortalecer a concorréncia e a transparéncia do ambiente de mercado no setor;

IX - Promover e fomentar a redugdo de barreiras de acesso ao setor desde o publico consumidor
as empresas desenvolvedoras.
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Art. 4° A Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletronicos estabelecera
relacdes de cooperagdo a agdes e projetos de instituigdes e organizagdes da sociedade civil de
modo a apoiar iniciativas de fomento ao setor no municipio de Sao Paulo.

Art. 5° Os trabalhos da Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletronicos
serdo coordenados por um(a) Presidente, um(a) Vice-Presidente, um(a) Primeiro(a)
Secretario(a) e um(a) Segundo(a) Secretario(a), que serdo escolhidos mediante aprovagao da
maioria absoluta dos seus componentes e terdo mandato de 1 (um) ano.
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Art. 6° As reunides da Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletronicos
serdo publicas, realizadas periodicamente nas datas e locais estabelecidos por seus membros,
sendo suas pautas previamente divulgadas.

§ 1° As reunides de que trata o “caput” deste artigo poderdo contar com a participagdo de
entidades representativas do segmento, organizagdes da sociedade civil e pessoas interessadas
em geral.

§ 2° Sempre que possivel, as reunides serdo transmitidas em midias e veiculos digitais de modo
a divulgar os debates realizados e alcangar um niimero maior de pessoas interessadas no tema.

Art. 7° A Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletronicos produzira
relatorios de suas atividades e conclusdes, e podera organizar seminarios, simpdsios € encontros
de modo a divulgar os seus trabalhos e fomentar ampla participacao da sociedade.

Art. 8° Cabe a Mesa Diretora adotar as providéncias legais para a implementacao de medidas
necessarias ao desenvolvimento das atividades da Frente Parlamentar de Apoio ao Setor de

Games e Jogos Eletronicos.

Art. 9° As despesas decorrentes da execucao desta resolucdo correrdao por conta das dotagdes
orcamentarias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 10° Esta resolug@o entra em vigor na data de sua publicagao.

Sala das Sessoes,

199460.

DANIEL ANNENBERG
Vereador

EDUARDO SUPLICY
Vereador

JOSE POLICE NETO
Vereador

SONINHA FRANCINE
Vereadora
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JUSTIFICATIVA

O setor de games e jogos eletronicos vem crescendo exponencialmente no Brasil nos ultimos
anos. De acordo com a consultoria McKinsey, o pais ¢ atualmente o 3° do mundo em nimero
de jogadores, contando com 75 milhdes desses, € € o 13° maior mercado de games do mundo,
sendo o maior da América Latina. Esses numeros sao diretamente refletidos na importancia do
segmento para a economia e geracdo de empregos no Brasil, e também para o desenvolvimento
das Ciéncias, Tecnologia, Telecomunicagdes, Ciéncias da Computagdo e Economia Criativa.

Ainda no segmento da Economia Criativa, os games se tornaram a industria mais lucrativa,
ultrapassando em termos financeiros os tradicionais cinema e musica combinados, conforme
aponta a Newzoo, principal empresa de pesquisa da industria. S6 em 2018, os games
movimentaram US$ 137 bilhdes globalmente.

Grande parte do potencial desse setor estd localizado na Regido Sudeste do pais, mais
especificamente no estado e na cidade de Sao Paulo. Encontramos em nossa cidade grande parte
das empresas, profissionais e eventos do setor de jogos eletronicos. Aqui estdo concentrados
62% das vagas de emprego da industria, segundo levantamento da plataforma Indeed, e
abrigados os 3 maiores eventos do segmento no Brasil: o Brasil Game Show, o BIG Festival e
o CCXP.

Apesar de sua inegavel contribui¢do a economia e ao desenvolvimento do pais, o setor de games
e jogos eletronicos ainda enfrenta diversos obstaculos para sua consolidacdo e crescimento.
Tributos tornam os equipamentos importados extremamente caros para o consumidor final; a
falta de uma regulamentagdo propria do setor dificulta o desenho e implementagao de politicas
publicas estruturadas e continuas; € a burocracia imposta a micro € pequenas empresas € a
empreendedores individuais denuncia um ambiente de negodcios pouco favoravel a essas
atividades.
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Nesse sentido, apresentamos o presente Projeto de Resolucdo para a criagdo da Frente
Parlamentar de Apoio ao Setor de Games e Jogos Eletronicos com o objetivo de promover
discussoes no sentido de ampliar o debate sobre o desenvolvimento do setor na cidade de Sao
Paulo. Além disso, a iniciativa proporcionard uma maior aproximagdo do poder legislativo
municipal com entidades, organiza¢des ¢ comunidades de gamers da cidade, promovendo o
dialogo e a busca conjunta por solucdes criativas.
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